
 

 

 

 

FORMULÁRIO DE CANDIDATURA 

 

 

 

 

1. Introdução 

2. Identificação dos promotores 

3. Descrição da ideia de projeto 

4. Modelo económico da ideia de projeto 

5. Promotores 

6. Âmbito geográfico 

7. Declaração 
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1. INTRODUÇÃO 

O projeto Entrepreneurship4Sport (e4sport) é um projeto que objetiva estrategicamente a 

aceleração de ideias na área do desporto através da capacitação e promoção dos jovens para o 

empreendedorismo e da criação de projetos empresariais na área desportiva. 

O preenchimento e submissão do formulário de candidatura faz parte do processo de candidatura 

ao e4sport, prévio à avaliação e seleção pelo júri dos beneficiários do projeto. 

Para tal, sugere-se a leitura atenta do Regulamento do Projeto, documento que rege o projeto 

e4sport e está disponível para consulta nos websites da APOGESD, AGAXEDE, IESF, UDC e UDV. Em 

caso de necessidade de esclarecimentos, exponha as suas dúvidas através do e-mail 

e4sport@apogesd.pt. 

 

2. IDENTIFICAÇÃO DOS PROMOTORES 

PROMOTOR 1 (representante da equipa no caso de existirem mais promotores) 

Nome: Clique aqui para introduzir texto. 

Morada: Clique aqui para introduzir texto. 

Código Postal: Clique aqui para introduzir texto. 

Localidade: Clique aqui para introduzir texto. 

Correio Eletrónico: Clique aqui para introduzir texto. 

Telefone/Telemóvel: Clique aqui para introduzir texto. 

Género (Masculino/Feminino): Clique aqui para introduzir texto. 

Data de Nascimento (dd/mm/aaaa): Clique aqui para introduzir texto. 

Idade: Clique aqui para introduzir texto. 

Habilitações Literárias: Clique aqui para introduzir texto. 

Área Profissional/Académica: Clique aqui para introduzir texto. 

 N.º Documento de Identidade (CC/Passaporte): Clique aqui para introduzir texto. 
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PROMOTOR 2 

Nome: Clique aqui para introduzir texto. 

Morada: Clique aqui para introduzir texto. 

Código Postal: Clique aqui para introduzir texto. 

Localidade: Clique aqui para introduzir texto. 

Correio Eletrónico: Clique aqui para introduzir texto. 

Telefone/Telemóvel: Clique aqui para introduzir texto. 

Género (Masculino/Feminino): Clique aqui para introduzir texto. 

Data de Nascimento (dd/mm/aaaa): Clique aqui para introduzir texto. 

Idade: Clique aqui para introduzir texto. 

Habilitações Literárias: Clique aqui para introduzir texto. 

Área Profissional/Académica: Clique aqui para introduzir texto. 

 N.º Documento de Identidade (CC/Passaporte): Clique aqui para introduzir texto. 

 

PROMOTOR 3 

Nome: Clique aqui para introduzir texto. 

Morada: Clique aqui para introduzir texto. 

Código Postal: Clique aqui para introduzir texto. 

Localidade: Clique aqui para introduzir texto. 

Correio Eletrónico: Clique aqui para introduzir texto. 

Telefone/Telemóvel: Clique aqui para introduzir texto. 

Género (Masculino/Feminino): Clique aqui para introduzir texto. 

Data de Nascimento (dd/mm/aaaa): Clique aqui para introduzir texto. 

Idade: Clique aqui para introduzir texto. 
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Habilitações Literárias: Clique aqui para introduzir texto. 

Área Profissional/Académica: Clique aqui para introduzir texto. 

 N.º Documento de Identidade (CC/Passaporte): Clique aqui para introduzir texto. 

 

3. DESCRIÇÃO DA IDEIA DE PROJETO 

Responda de forma sucinta ou por tópicos às questões. 

3.1. Setor de aplicação: 

Clique aqui para introduzir texto. 

3.2. Ideia de projeto: 

Clique aqui para introduzir texto. 

3.3. Objetivos e necessidades a colmatar: 

Clique aqui para introduzir texto. 

3.4. Em que medida é que a ideia é inovadora: 

Clique aqui para introduzir texto. 

3.5. Produto/serviço (vendo o quê?): 

Clique aqui para introduzir texto. 

3.6. Mercado (vendo a quem?): 

Clique aqui para introduzir texto. 

3.7. Processo (como vendo?): 

Clique aqui para introduzir texto. 

 

4. MODELO ECONÓMICO DA IDEIA DE PROJETO 

Responda de forma sucinta ou por tópicos às questões. 

4.1. Investimentos, custos, proveitos e resultados: 
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Clique aqui para introduzir texto. 

4.2. Interesse do projeto no plano local, regional, nacional ou internacional: 

Clique aqui para introduzir texto. 

4.3. Eventual interesse de financiadores: 

Clique aqui para introduzir texto. 

 

5. PROMOTORES 

Responda de forma sucinta ou por tópicos às questões. 

5.1. Adequação do perfil do(s) promotor(es) ao projeto: 

Clique aqui para introduzir texto. 

5.2. Motivação para a concretização do projeto: 

Clique aqui para introduzir texto. 

 

6. ÂMBITO GEOGRÁFICO 

O e4sport contempla duas fases distintas. A primeira realizada em simultâneo em Fafe – Portugal e 

na Corunha – Espanha (candidatura, ateliês de capacitação e Technical Pitch) e a segunda fase 

realizada em Fafe – Portugal (intercâmbio transnacional e seminário Sport Entrepreneurship). 

6.1. Local de realização da primeira fase do projeto: 

 

 

 

7. DECLARAÇÃO 

Ao submeter o formulário, o(s) promotor(es) declara(m) que: 

a) Conhece(m), cumpre(m) e aceita(m) as disposições do Regulamento do Projeto e4sport; 

b) A informação entregue é fidedigna; 
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c) Se responsabiliza(m) por qualquer reclamação sobre propriedade intelectual ou industrial, assim 

como também sobre a utilização indevida de informação de domínio privado ou restrita. 

 

 

NOTA: 

Antes de preencher o formulário, leia atentamente o Regulamento do Projeto, disponível nos websites da APOGESD, 

AGAXEDE, IESF, UDC E UDV. 

Antes de submeter o formulário, confirme que todos os campos se encontram corretamente preenchidos. 

Em caso de dúvida no preenchimento do formulário, exponha-a através do e-mail e4sport@apogesd.pt. 

O formulário devidamente preenchido deverá ser enviado para o e-mail e4sport@apogesd.pt até às 23h59 do dia 11 de 

outubro de 2015. 
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